Alternativa

Regler

Kapten Nego

ett spel om FNsBarnkonvention

Avancerad dispyt och duell

Har presenteras ett alternativt satt att spela dispyter och duell.
Det ger ytterligare spanning och nerv till spelet.

En tdlamods/tréghets- stege
Tva stegmarkdorer

S8 spelas dispyten

Istdllet for att enbart rakna samman talamods- respektive tréghetspodang och
jamfdéra vem som har mest ska ni nu anvanda talamods- troghetsstegen och en
tarning for att avgdra vem som vinner dispyten.

TROGHET

i

Antalet podng du har i den egenskap som dispyten handlar om avgor var pa stegen
du far stélla din stegmarkdr. Okun och Art kan max ha 9 troghet respektive talamod
vid dispytens borjan. Exempel: Om du har tre artikelkort med egenskapen dverlevnad
ska stegmarkoren sta pa steg 6 i talamodsstegen.

Overlevnad 3

Du kan anvdnda dina bonuskort under hela dispyten.

Exempel: Om dispyten handlar om 6verlevnad och du har bonuskortet "God mat +2"
far du kliva upp tvd steg pd tdlamodsstegen ndr du ldgger ut det kortet. Sa fort ett
bonuskort lagts ut dr det férbrukat och Idggs dt sidan.

Bonuskort

—



SIad med tarningen. Din egen placering i stegen avgdér om du lyckas sénka
motstandaren med ett steg eller inte. Chansen att lyckas sdnka motstandarens
troghet/talamod blir stérre ju hogre upp i steget man star.

Exempel: Om din stegmarkdr stdr pd det femte till nionde steget i stegen och sldr 1-

5 far motstdndaren ta ett kliv ner i stegen. Stdr du diremot pd det tredje steget fdr
motstdndaren kliva ner ett steq om du sldr 1, 2 eller 3 och sd vidare. SIdr du en sexa dr
det alltid en miss.

Det &r alltid Okun som bdrjar.

Vissa speciella hdndelse- och bonuskort tilldter att medspelare hjélper till under
dispyten pa olika satt. Om ni vill kan ni tilldta att man hjalper varandra dven utan
dessa kort.

Dispyten fortsatter nu tills antingen Okuns troghet eller din Arts tadlamod &r
nere pa noll. Se vanliga regler for vinst och forlust.

Special for Okunmastarna

Om en mastare slar en etta med tarningen i en dispyt far du flytta ner tva steg och
mastaren flytta upp tva steg.

Avancerad duell

Om ndgon av spelarna valt duell uppstar en dispyt mellan de bada spelarna. Den
spelare som kom sist till pricken véljer da vilken egenskap dispyten handlar om och
visar hur manga artikelkort han/hon vill anvianda i dispyten. Sedan far den andre
visa hur manga artikelkort han/hon vill anvianda. Duellen gar sedan till precis som
en dispyt, med det undantaget att den som forlorar dispyten far [dmna ifran sig de
artikelkort, som han/hon anviant i dispyten, till motspelaren.

Bada spelarna gar pa talamodsstegen.

Den som forlorar dispyten far ga hem med sin spelpjas.
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